Редактор стартовых обстановок Робота
1 Общие сведения

Редактор стартовых обстановок можно использовать:


∙ для подготовки новых обстановок


∙ при отладке Кумир-программ для оперативного внесения небольших изменений в стартовую обстановку


Запуск редактирования производится с помощью команды .Редактировать стартовую обстановку. меню .Инструменты.(см. рис.1). 
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Рис.1. Как запустить редактор обстановок.

По этой команде появляется специальное окно — окно редактирования стартовой обстановки (для краткости — окно редактирования). Выход из состояния редактирования стартовой обстановки производится с помощью соответствующей кнопки на окне редактирования или по команде «Выход». меню «Обстановка» на этом окне. 


Свойства окна редактирования аналогичны свойствам окна наблюдения за Роботом. Основных отличий – два:

∙
 фон рабочего поля — синий

∙ 
в окне редактирования над рабочим полем есть стандартная полоса, содержащая главное меню окна и инструментальные кнопки

После включения режима редактирования строка «Редактировать стартовую обстановку» в меню «Обстановка! становится неактивной, т. е. редактировать одновременно две обстановки нельзя.
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Рис.2. Появилось окно редактирования.

2 Главное меню окна редактирования


2.1. Общие сведения


В полосе меню окна редактирования стартовой обстановки имеется выпадающее меню «Обстановка» и команда «Помощь», см. рис.3. 
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Рис.3. Главное меню окна редактирования. 

По команде .Помощь. появляется окно с текстом справки по редактированию обстановок, см. рис.4. 
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  Рис.4. Окно помощи.

2.2. Команды меню «Обстановка»

Список команд меню «Обстановка» приведен на рис. 3. 
Перечислим кратко команды, которые наиболее важны при отладке программы из задания 20.1 КИМ ГИА 2012 г. 
2.2.1. Новая обстановка  Открывается стандартная форма, см. рис.5. С помощью 
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Рис.5. Задание размеров новой обстановки.

этой формы устанавливаются размеры обстановки. Допустимые размеры: по высоте (строки) — от 1 до 10, по ширине (столбцы) – от 1 до 16. Ввести число, превосходящее максимальный размер нельзя

2.2.2. Открыть. Открывает для редактирования файл с обстановкой. Использует стандартный диалог выбора файла.

2.2.3. Недавние обстановки  Упрощает выбор обстановки для редактирования при повторном использовании обстановок. Работает стандартно. В качестве недавних обстановок запоминаются все обстановки, к которым применялись операции сохранения и записи 


2.2.3. Сохранить Работает стандартно. Если обстановка была создана командой .Новая обстановка., то спрашивает имя файла в стандартной форме. 


2.2.4. Сохранить как. . . Работает так же, как .Сохранить., но с обязательным запросом имени файла сохранения. Эта команда не влияет на имя файла стартовой обстановки.


2.2.5. Сохранить как стартовую То же, что и «Сохранить как...» ., но с изменением имени файла стартовой обстановки. Сохраненная обстановка становится стартовой.

2.2.6. Выход. Завершает редактирование; если последняя обстановка не сохранена — переспрашивает. Вместо этой команды можно просто нажать Х на окне редактирования.
3 Непосредственное редактирование обстановки


Основное редактирование обстановок Робота ведется в непосредственном режиме. Предусмотрены следующие операции непосредственного редактирования:


поставить/убрать стену — щелкнуть по границе между клетками


закрасить/сделать чистой клетку — щелкнуть по клетке


поставить/убрать точку — щелкнуть по клетке при нажатой клавише Ctrl


переместить Робота — тащить мышью

4 Пример сеанса отладки

В этом разделе мы приведем пример сеанса отладки программы для задания из демо-версии КИМ ГИА 2012 г. 

4.1. Начало отладки.


Создаем такую же обстановку, как представлено в демо-версии (вертикальная стена – 6 клеток, горизонтальная стена – 4 клетки). Для этого:



1) Запускаем редактор обстановок (см. рис.1, 2). 



2) В непосредственном режиме ставим стены, см. выше п.3, при необходимости используем «Помощь», см. рис.4). Получим вот что (см. рис.6).
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Рис.6. Стены поставлены



3) Переносим Робота на место с помощью мыши, см. рис.7
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   Рис.7. И Робот на месте



4) Сохраняем обстановку в каталоге по умолчанию КАК СТАРТОВУЮ ОБСТАНОВКУ под именем, скажем, Robot01. Для этого используем команду Сохранить как стартовую меню «Обстановка» окна редактирования. См. рис.8- 10.
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Рис.8. Главное меню окна редактирования. 
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  Рис.9. Диалог при выборе имени файла обстановки. 
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   Рис. 10. Результат сохранения файла. В заголовке меню установлено новое имя файла. 



5) Закрываем окно редактирования, см. рис. 11-12. Теперь стартовая обстановка Робота – это обстановка, которую мы создали. 
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Рис.11. Конфигурация окон после того, как обстановка Robot01 была сохранена как стартовая.
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Рис.12. Конфигурация окон после закрытия окна редактирования.


4.2. Создаем новые обстановки


В ходе отладки полезно проверить работу программы на других обстановках, которые удовлетворяют условию задания. Эти обстановки отличаются от уже созданной обстановки длинами вертикальной и горизонтальной стены. Создадим, например, обстановку, в которой длина вертикальной стены 1, а длина горизонтальной стены – 8. Текущая стартовая обстановка – это обстановка Robot01, см. рис.12. Вот последовательность наших действий.

1) Запускаем редактор обстановок. См. п.4.1, 1). Получает окно обстановок с загруженной обстановкой, см. рис. 13.
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     Рис. 13. Начало редактирования.

2) Убираем лишние вертикальные стены, щелкая по ним. См. рис.14.
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    Рис.14. Убраны лишние вертикальные стены.


3) Добавляем новые горизонтальные стены. См. рис. 15.
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   Рис.15. Добавляем горизонтальные стены


4) Ставим на место Робота. Обстановка готова. См. рис. 16.
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   Рис. 16. Новая обстановка готова.


5) Сохраняем обстановку под именем, скажем, Robot02.fil, используя команду Сохранить как стартовую. Удобно сохранять все используемые обстановки в одном каталоге. У нас это каталог D:\Robot\.
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Рис.17. Новая обстановка сохранена под именем Robot02.

6) Закрываем окно редактирования. Новая стартовая обстановка загружена. См. рис. 18.

Замечание. Операции непосредственного редактирования (добавление и удаление стен, перемещение Робота и др.) можно выполнять в любом порядке.
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Рис. 18. Загружена стартовая обстановка Robot02.


4.3. Повторное использование обстановки

4.3.1. Загрузка готовой обстановки


В ходе отладки может понадобиться вернуться к ранее созданной обстановке. Это можно сделать, используя команду Сменить стартовую обстановку меню Робот. См. рис. 19.  По этой команде открывается стандартный диалог выбора файла (см. рис. 20), Затем новая стартовая обстановка загружается из выбранного файла
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Рис.19. Команда Сменить стартовую обстановку.
[image: image20.png]@ Orxpers daiin

OEL) » founvors » ua ) » bt

Yropagounts v

Hosan nanka

~ 49 )] rouer: Robot B

3 Dropbox 4 s

Hara vvenenns  Tun

RobotoLil
P =

190520122020 ®aiin

] Roboto2.fil
H Bueo

B Aoxywests
] Visobpaxenns
& My

[y —

5 Kounsorep
& WINDOWS (C:
o Data (0

190520122112 Oaiin

N - il

uas gaiina: RobotoL il





Рис. 20. Выбор файла с новой обстановкой.


4.3.2. Исправление готовой обстановки


Чтобы немного исправить уже готовую обстановку нужно поступить так. 
1) Открываем редактор обстановок.

2) Открываем нужную обстановку с помощью команды Открыть меню «Обстановка» меню редактирования.

3) Вносим нужные исправления.

4) Сохраняем полученную обстановку с помощью команды Сохранить как стартовую
5) Закрываем редактор обстановок.


4.4. Другие возможности.


4.4.1. Изменение размера обстановки


Для этого есть команда Новая обстановка меню «Обстановка», см. п. 2.2.1. По этой команде создается пустая обстановка нужного размера.


4.4.2. Изготовление обстановок впрок.


Можно заранее заготовить много обстановок, а потом загружать их с помощью команды Сменить стартовую обстановку, см. п. 4.3.1. В таком случае для сохранения готовой обстановки нужно использовать команды Сохранить как… и Сохранить , см.2.2.4, 2.2.3. 
